
2021 级动漫设计专业毕业设计实施方案和过程材料

根据湖南省教育厅<关于进一步加强高职高专院校学生毕业设计

工作的指导意见>的通知》（湘教发〔2019〕22 号）和湖南理工职业

技术学院关于印发《湖南理工职业技术学院毕业设计工作管理办法

(修订)》的通知要求，结合 2021 级动漫设计专业人才培养要求，制

定 2021 级动漫设计专业毕业设计实施方案。

一、组织机构

领导小组：夏红雨、周艳芳

指导教师：廖慧娟、周艳芳、黄喜云、田灿、刘堃、鄂娜、彭艳

洁、张熳贤、齐格、王娟、李凤、谢炼石、张要锋、

宋琼、谢旺、兰姝嫱、熊宇琨

指导对象：动漫设计专业 2021 级毕业生

二、毕业设计选题要求

（一）动漫设计专业（游戏美术方向）

毕业设计分为二维动画制作类、三维动画制作类、动漫衍生产

品设计类，具体情况见下表。

表 1 毕业设计(游戏美术方向)类型表

毕业设计选
题类别

毕业设计选
题

对应人才培养规格能力目标 主要支撑课程
是否今
年更新

动
画
短
片
制
作
类

二维动
画制作
类

1.《****》
二维动画
制作

1.具备良好的观察能力和手绘表达能

力。

1.素描色彩

是

2.专业速写
3.艺用人体解剖与透视

2.掌握动画角色与场景设计、分镜设

计、原画和中间画的创意设计与表达

能力；能具备综合运用所学知识和技

能去分析、解决实际问题的能力；具

有运用理论结合实际去处理问题的能

1.游戏场景设计

2.专业综合实训

3.风景写生与

创作考察

4.CG 动漫绘画技法



毕业设计选
题类别

毕业设计选
题

对应人才培养规格能力目标 主要支撑课程
是否今
年更新

力。 5.摄影摄像技术

6.动画概论

7.动漫作品赏析

8.MG 动画制作

9.毕业设计与

答辩

3.具备较好的动画中间画绘制能力；

具备较强的原画绘制能力；具备较强

的动画节奏和动画时间掌控能力。

1.动画运动规律

4. 使学习者能够熟练掌握运用

Photoshop 软件使用，字体的运用、

版式中的运用；结合软件、色彩、字

体及版式的学习。了解产品思维、用

互思维、逻辑思维、视觉思维、开发

思维

1.游戏 UI设计

2.游戏交互设计

5.能自主运用设计思维的基本方法设

计产品。

1.设计史

2.设计方法论

3.传统文化与艺术设计

三维动
画制作
类

2.《****》
三维动画
制作

1.具备良好的观察能力和手绘表达能

力。

1.素描色彩

是

2.专业速写

3.艺用人体解剖与透视

2.具备较好的动画中间画绘制能力；

具备较强的原画绘制能力；具备较强

的动画节奏和动画时间掌控能力。

1.动画运动规律

3.掌握动画角色与场景设计、分镜设

计、原画和中间画的创意设计与表达

能力；能具备综合运用所学知识和技

能去分析、解决实际问题的能力；具

有运用理论结合实际去处理问题的能

力。

1.游戏场景设计

2.专业综合实训

3.风景写生与

创作考察

4.CG 动漫绘画技法

5.摄影摄像技术

6.动画概论

7.动漫作品赏析

8.MG 动画制作

9.游戏角色与场景建模

10.三维动画制作

11.次时代模型制作与渲

染

12.Unity 游戏美术

9.毕业设计与

答辩

4.具有完成有一定可行性游戏策划的 1.游戏策划



毕业设计选
题类别

毕业设计选
题

对应人才培养规格能力目标 主要支撑课程
是否今
年更新

能力，为今后的游戏美术设计学习打

下良好基础。

5. 使学习者能够熟练掌握运用

Photoshop 软件使用，字体的运用、

版式中的运用；结合软件、色彩、字

体及版式的学习。了解产品思维、用

互思维、逻辑思维、视觉思维、开发

思维

1.游戏 UI设计

2.游戏交互设计

6.能自主运用设计思维的基本方法设

计产品。

1.设计史

2.设计方法论

3.传统文化与艺术设计

产
品
设
计
类

动漫衍
生产品
设计类

1.《****》
动漫衍生产
品设计

1.具备良好的观察能力和手绘表达能

力。

1.素描色彩

是

2.专业速写
3.艺用人体解剖与透视

2.掌握基础构成,能在基本的形态上

进行创意；能够运用元素替代创意简

单的图形；掌握 Adobe Photoshop 软

件，熟悉逻辑构成形式及视觉平衡构

成形式。

1.图形创意设计

3.能自主运用设计思维的基本方法设

计产品。

1.设计史

2.设计方法论

3.传统文化与艺术设计

4.具有完成有一定可行性游戏策划的

能力，为今后的游戏美术设计学习打

下良好基础。

1.游戏策划

5.了解一定的动漫创作基础常识及鉴

赏理论；了解并学习动漫的发展过程；

掌握动漫艺术的基本特征，学会对动

漫作品艺术的鉴赏与评价。能叙述出

动画制作的制作流程；能够对一部动

画片的特点进行较为准确的分析。

1.动漫作品赏析

2.动画概论

6.掌握动画角色与场景设计、分镜设

计、原画和中间画的创意设计与表达

能力；能具备综合运用所学知识和技

能去分析、解决实际问题的能力；具

有运用理论结合实际去处理问题的能

力。

……

1.CG 动漫绘画技法

2.摄影摄像技术

3.毕业设计与

答辩

4.专业综合实训

5.风景写生与

创作考察

6.游戏衍生产品设计

7.游戏策划

8.游戏场景设计



（二）动漫设计专业(室内设计与建筑动画方向)

毕业设计分为作品设计类、方案设计类两大类型，具体情况见下

表。

表 2 毕业设计(室内设计与建筑动画方向)类型表

毕业设计
选题类别

毕业设计
选题

对应人才培养规格能力目标 主要支撑课程
是否今
年更新

作
品
设
计
类

居住
空间
方案
设计
类

1.《****》
居住空间
方案设计

1.具有人文素养、环保意识、
信息处理、创新思维、人体
工程学、计算机效果图表现
等方面的设计方法能力，具
有居住空间设计市场调研、
资料收集处理、设计分析的
关键能力

1.室内设计基础

是

2.设计构成

3.室内计算机效果
图设计与制作

2.具有对居住空间进行方案
构思与创意设计的关键能力

1.室内设计概论

2.住宅空间设计
3.家具设计与软装
搭配

3.具有较强的作品设计及文

本编制能力，具有较强的数

字手绘效果图表现能力

1.数字手绘方案设
计与表现
2.图形创意设计
3.室内设计快题

公共
空间
方案
设计
类

2.《****》
公共空间
方案设计

1.具有人文素养、环保意识、

信息处理、创新思维、人体

工程学、计算机效果图表现

等方面的设计方法能力，具

有公共空间设计市场调研、

资料收集处理、设计分析的

关键能力

1.室内设计基础

是

2.设计构成

3.室内计算机效果
图设计与制作

2.具有对公共空间进行方案
构思与创意设计的关键能力

1.室内设计概论

2.公共建筑室内设
计
3.家具设计与软装
搭配

3.具有较强的作品设计及文

本编制能力，具有较强的数

字手绘效果图表现能力

1.数字手绘方案设
计与表现

2.图形创意设计

3.室内设计快题

方
案
设
计

居住
空间
方案
设计

1.《****》
居住空间
方案设计

1.具有人文素养、环保意识、

信息处理、创新思维、人体

工程学等方面的设计方法能

1.室内设计制图与
识图

是2.室内装饰材料与
构造



毕业设计
选题类别

毕业设计
选题

对应人才培养规格能力目标 主要支撑课程
是否今
年更新

类 类 力，具有居住空间设计、施

工技术、新材料、新工艺应

用等方面的创新意识

3.住宅室内设计

2.具有居住空间施工图深化

设计的关键能力

1.室内施工图深化
设计
2.室内设计装饰施
工技术

3.综合技能训练

3.具有对居住空间设计材料
与构造工艺技术运用能力

1.公共建筑室内设
计项目考察
2.室内装饰工程项
目管理
3.室内装饰工程概
预算

公共
空间
方案
设计
类

1.《****》
公共空间
方案设计

1.具有人文素养、环保意识、

信息处理、创新思维、人体

工程学等方面的设计方法能

力，具有公共空间设计、施

工技术、新材料、新工艺应

用等方面的创新意识

1.室内设计制图与
识图

是

2.室内装饰材料与
构造

3.公共建筑室内设
计

2.具有公共空间施工图深化

设计的关键能力

1.室内施工图深化
设计
2.室内设计装饰施
工技术

3.综合技能训练

3.具有对公共空间设计材料
与构造工艺技术运用能力

1.公共建筑室内设
计项目考察
2.室内装饰工程项
目管理
3.室内装饰工程概
预算

三、毕业设计时间、内容及格式要求

（一）毕业设计时间安排

毕业设计时间与要求安排如表 1 所示：

表 3 毕业设计时间与要求安排

阶段 教师要求 学生要求 时间安排

选题指导阶

段

指导老师根据本专业毕业

设计标准出题，制作毕业

设计任务书。指导学生选

学生按照任务书及选题

标准自定毕业设计题

目，形成个人选题题纲。

10 月 05 日

-15 日



题。

开题论证阶

段

指导老师建立毕业设计 QQ

群、微信群，指导学生分

析毕业设计任务要求并检

索查阅相关资料。审核学

生设计主题及设计理念。

加入毕业设计 QQ 群、微

信群，联系指导老师分

析毕业设计任务要求并

检索查阅相关资料。着

手收集资料，并与老师

沟通设计理念可行性。

10 月 16 日

-10 月 20

日

指导过程阶

段

集中指导与个别指导。指

导老师通过定期检查掌握

学生毕业设计进展情况，

并通过现场指导或在线指

导等多种方式指导学生按

时间节点完成各阶段的毕

业设计工作。

按制定的毕业设计时间

节点保质保量完成各阶

段的毕业设计工作，定

期向指导老师反馈毕业

设计进展情况并积极寻

求指导老师的指导。向

教师提交短片剧本及绘

画草图审查。

10月21-11

月 26 日

资料整理阶

段

指导学生对毕业设计完整

作品进行定稿

修改，经审核后对完整

毕业设计作品定稿

11 月 27 日

-11 月 30

日

成果审阅阶

段

审阅学生的毕业设计说明

书并提出修改意见。

完成全部毕业设计成果

文件，并将其提交指导

老师审阅。

12 月 01 日

-12 月 28
日

成果答辩阶

段

组织本专业老师分组进行

答辩，并进行成绩鉴定
答辩与鉴定

12 月 29日

-30日

成果修改阶

段

监督学生根据答辩意见修

改完善毕业设计成果文

件。

根据答辩意见修改完善

毕业设计成果文件。

次年 4月

20 日前

补答辩阶段

指导答辩未通过学生修改

毕业设计作品及完善毕业

设计成果文件，并组织学

生进行补答辩。

积极寻求指导老师的指

导，修改毕业设计及完

善成果文件，申请补答

辩。

次年 5月

21 日前

资料上传阶

段

组织并监督学生上传全部

毕业设计成果及相关文件

到指定平台，并给出毕业

设计成绩。

整理并按时上传毕业设

成果及相关文件到指定

平台。

次年 6月

10 日前

（二）毕业设计内容要求

游戏美术方向：

A 二维动画短片制作

1.成果表现形式



（1）设计作品：个人二维动画视频不得低于 90秒；

（2）毕业设计说明；不少于 2000 字，要求附上设计思路，剧本，分

镜（标注景别），人物及场景原画稿等内容，需要清晰地陈述整个设

计过程。

2.成果要求

（1）每人提交一份完整的二维动画短片，字幕需显示：题目，名字，

学校及指导老师名字；帧速率不低于 12，无场，AVI 格式，尺寸不低

于 720*576，画面播放流畅。

（2）该设计题目自拟，但要确保意识形态正确，主题鲜明。

（3）该设计要严格按照动漫制作行业前期制作的标准进行设计和审

核。

（4）针对设计内容，要求做到逻辑清晰，节奏明快，布置得当，动

画流畅、生动有特色。

（5）该动画至少需要有 10张以上分镜，动画成品如无特殊主题设定。

（6）设计中要善于独立思考按照自己的思路提出有创意性、切合实

际的设计。

（7）动画短片必须按照指定的规格和要求在指定时间内完成。

（8）设计作品不得抄袭雷同其他人作品或者创意。

B 三维动画短片制作

1.成果表现形式

（1）设计作品：个人三维动画视频不得低于 90秒；

（2）毕业设计说明：字数不少于 2000 字，要求有详细的动画剧本、

模型渲染、动画制作、动画后期剪辑等设计制作过程。



2.成果要求

（1）每人提交一份完整的三维动画短片视频，帧速率不低于 12，无

场，AVI 格式，尺寸不低于 720*576，画面播放流畅。

（2）该设计作品要严格按照动漫制作行业前期制作的标准进行设计

和审核。

（3）对设计内容，要求做到逻辑清晰，剧情紧凑、故事合理，画面

丰富，动画生动有特色。

（4）设计中要勤学好问，善于独立思考按照自己的思路提出有创意

性、切合实际的设计。

（5）视频短片必须按照指定的规格和要求在指定时间内完成。

（6）设计作品不得抄袭雷同其他人作品或者创意。

C 动漫衍生产品设计

1.成果表现形式

（1）设计作品：

A、设计图纸扫描件一份；

B、实物作品一套或录制制作视频一份。

（2）毕业设计说明书：图文并茂，不少于 2000 字。

2.成果要求

（1）每人提交一份完整的毕业设计方案设计说明书。

（2）每人提交一份动漫角色设计的绘制过程性图纸，要求绘制 4 个

以上的一系列角色，角色的造型结构、比例要明确。

（3）每人提交一份动漫衍生产品的实物作品，该设计作品要严格按

照动漫衍生产品设计的标准进行设计和审核。



（4）毕业设计作品必须按照指定的规格和要求在指定时间内完成。

（5）设计作品不得抄袭雷同其他人作品或者创意。

室内设计与建筑动画方向：

A 作品设计类

1.成果表现形式

（1）毕业设计任务书；

（2）毕业设计作品设计说明；

（3）毕业设计作品图册。

2.方案设计类成果要求

（1）作品设计合理，创意独特，具有可操作性，能有效解决项目设

计中所要解决的实际问题；

（2）完整 1 套室内设计方案作品设计图册，内容涵盖：设计理念、

设计风格、平面布局、空间效果、材料选择、家具陈设搭配等作品设

计内容，并附上 3D效果漫游图，效果图可采用电脑效果图或数字手

绘效果图，图册排版内容不少于 30张，并附上主要空间的施工图纸

不少于 6 张；

（3）毕业设计说明，不少于 2000 字，要求附上设计思路，设计风格、

设计内容、作品结构完整、要素完备，能清晰表达作品设计内容并清

晰陈述整个设计过程；

（4）方案撰写规范，图表和需提供的技术文件符合行业和企业标准

的规范与要求，满足成本、环保、创新、安全等方面要求；

（5）该设计题目自拟或指导教师分配，但要确保意识形态正确，主

题鲜明；



（6）作品设计中要善于独立思考按照自己的思路提出有创意性、切

合实际的设计；

（7）设计作品不得抄袭雷同其他人作品或者创意。

B 方案设计类

1.成果表现形式

（1）毕业设计任务书；

（2）毕业设计方案设计说明；

（3）毕业设计施工方案。

2.方案设计类成果要求

（1）作品设计合理，创意独特，具有可操作性，能有效解决项目设

计中所要解决的实际问题；

（2）完整 1 套室内方案设计施工图纸集，内容涵盖：设计原理及依

据、物料选择、平面施工图、立面施工图、剖面施工图、大样图、详

图等、家具陈设选配等方案设计施工内容，并附上主要空间的装饰效

果图不少于 6 张，施工图纸不少于 30张；

（3）毕业设计说明，不少于 2000 字，要求附上设计思路，设计原理

及依据、设计内容、材料选择、施工标准及施工工艺技术要求，典型

位置装饰构造设计等，方案设计结构完整、要素完备，能清晰表达方

案施工设计内容并清晰陈述整个设计过程；

（4）方案撰写规范，图表和需提供的技术文件符合行业和企业标准

的规范与要求，满足成本、环保、创新、安全等方面要求；

（5）该设计题目自拟或指导教师分配，但要确保意识形态正确，主

题鲜明；



（6）方案设计中要善于独立思考按照新工艺、新技术、新方法的行

业前沿趋势提出有创意性、切合实际的方案设计内容；

（7）设计方案不得抄袭雷同其他人作品或者创意。

四、毕业设计指导老师

（一）指导团队要求

1.指导教师

A 游戏美术方向：具有高校教师资格；有理想信念、有道德情操、

有扎实学识、有仁爱之心；具有艺术设计等相关专业本科及以上学历；

具备扎实的专业知识与技能，包括理论基础、专业技能及软件掌握能

力；了解行业前沿动态、标准规范及企业人才需求行情；能够进行良

好沟通、合理安排进度、因材施教、传授项目经验、鼓励创新并指导

团队协作，为学生的毕业设计提供准确知识指导、技术支持、反馈建

议及职业发展建议，有效的对学生的毕业设计成果进行质量监控，提

出改进措施，并进行成绩分析和评价。

B 室内设计与建筑动画方向：具有高校教师资格；有理想信念、

有道德情操、有扎实学识、有仁爱之心；具有艺术设计等相关专业本

科及以上学历；具有扎实的本专业相关理论功底和实践能力；具有较

强的空间分析、功能布局、造型设计、色彩搭配及比例尺度控制能力，

以及室内陈设方案设计和家居整体设计的能力；了解行业发展动态，

能够将前沿的理论和技术创新融入到对学生的指导中；能够有效的对

学生的毕业设计成果进行质量监控，提出改进措施，并进行成绩分析

和评价。



2.企业导师

A 游戏美术方向：热心教育事业，具有良好的职业道德。在行业

（企业）中有一定影响力的一线专业技术人员或知名企业、行业管理

部门、行业协会的技术及管理人员；具有 10 年及以上相关专业的行

业（企业）工作经历，具有较强的科技创新、科技服务和过硬的实践

技能；具有较强应用技术开发能力，注重对新知识、新技术、新工艺、

新设备、新标准的吸收、消化和推广；具有指导设计方案施工实施的

能力，能够根据施工实际情况处理相关突发问题。

B 室内设计与建筑动画方向：热心教育事业，具有良好的职业道

德。在行业（企业）中有一定影响力的一线专业技术人员或知名企业、

行业管理部门、行业协会的技术及管理人员；具有 10年及以上相关

专业的行业（企业）工作经历，具有较强的科技创新、科技服务和过

硬的实践技能；具有较强应用技术开发能力，注重对新知识、新技术、

新工艺、新设备、新标准的吸收、消化和推广；具有指导设计方案施

工实施的能力，能够根据施工实际情况处理相关突发问题。

2.指导老师工作

指导教师全程指导学生完成毕业设计的选题、制定工作计划、开

展毕业设计、形成毕业设计成果、参加毕业设计答辩等；毕业设计指

导记录完整，指导过程真实有效。具体内容包括指导、审核学生毕业

设计的选题、开题报告，认真填写并下达毕业设计任务书。对毕业设

计学生指导 2 次以上，完整地保存毕业设计指导记录，指导过程真实

有效。防止学生学术不端或毕业设计成果造假等行为发生。指导学生



在学生超星学习通建立“毕业设计成果展示”栏目，督促学生按时、

按规定上传资料。答辩前审查学生毕业设计成果，完成过程评价、结

果评价，指导学生参加答辩。保留学生毕业设计资料纸质档和电子档，

并提交专业负责人。参与更新毕业设计选题。

五、毕业设计答辩

1.答辩时间：见表 1.

2.答辩地点：三教楼北栋 3楼——动漫设计专业实训中心

3.答辩小组：

（1）游戏美术方向：廖慧娟、田灿、张熳贤、齐格、张要锋

（2）室内设计与建筑动画方向：周艳芳、黄喜云、刘堃、鄂娜、

彭艳洁

4.答辩过程：

（1）准备：

答辩学生提前 10 分钟到场；准备好答辩所需经指导老师签字同

意答辩的毕业设计正稿一份；准备好毕业设计相关表格（给指导教师

审阅）；准备答辩 ppt，关闭手机，准备答辩。

（2）答辩过程：

○1 汇报环节：A 学生介绍毕业设计过程内容、主要工作、展示 ppt，

时间不超过 8 分钟；

②提问环节与准备：答辩教师向 A同学提 2-3 个与毕业设计有关

的问题，A 学生做好问题记录，并进行思考环节。此时 B同学进入汇

报准备环节；



③回答环节：待 B 同学的汇报与提问完成后，A(前一位)学生回

答问题，时间不超过 5 分钟。

5.答辩要求

（1）毕业设计重复率超过 25%、相似度超过 30%的学生一律不得

安排答辩。

（2）需经指导老师在毕业设计答辩申请表上签字方可进行答辩。

（3）各答辩小组记录员负责记录答辩内容，原则上指导老师对

自己辅导的学生负责毕业设计修改处理和终审，答辩小组最终给出每

个答辩学生的答辩结果，交给专业负责人汇总。

（4）评分严格按照湖南省高职院校毕业设计抽查标准和学院要

求开展评价。

六、成绩评定

1.动漫设计专业学生的毕业设计成绩，由指导教师在学生完成文

字材料撰写和答辩后，根据学生毕业设计成果（60%）、毕业设计过

程（20%）和毕业设计答辩（20%）进行综合评定。其中毕业设计成果

的要求：毕业设计选题是否合适的权重占 10%，评价毕业设计项目实

施中技术路线的可行性、设计过程的完整性和设计依据的可靠性的权

重占 10%，是否按期圆满完成规定任务的权重占 20%，能否运用所学

知识和技能去发现与解决实际问题的权重占 10%，毕业设计形成的最

终技术文件的规范性、技术方案的科学性和技术设计的创新性，文字

表述及图表质量等权重占 50%。

2.凡文字材料未达到基本要求、抄袭造假者，按不及格处理。



七、毕业设计管理、检查

1.资料管理

完成毕业设计成绩评定后，由指导老师收集学生毕业设计电子档，

包括毕业设计任务书、毕业设计说明书、毕业设计方案报告书、毕业

设计成果报告书、指导老师评阅表、毕业设计答辩记录表、毕业设计

成绩评定表等。提交装订后的毕业设计完整资料由专业带头人汇总后，

交管理艺术学院教科办，并保存 5 年。

2.教师自检和互检

2024 年 7 月上旬按照湖南省毕业设计抽查和学校抽查要求，指

导老师完成毕业设计自检工作，以及由专业负责人安排本专业相互检

查毕业设计，将检查信息反馈给各位老师。

3.专业检查

2024 年 8 月上旬，专业负责人完成对本专业 100%检查，督促老

师完成针对毕业设计问题的修订工作。

八、毕业设计答辩记录及评阅记录材料（部分摘选）

表 4 毕业设计答辩安排表





































十、毕业设计选题情况分析报告

1.总结毕业设计过程

湖南理工职业技术学院管理艺术学院动漫设计专业 2021 级共有

5 个教学班级，其中动漫 1211 班，动漫 1212 班，动漫 1213 班，动

漫 1214 班，动漫 1215 班，共计 176 人，分配给动漫团队专兼职教师

17人指导毕业设计，每人不超过 15人。

2.选题分析

根据动漫设计专业的人才培养方案与毕业设计标准，动漫设计专

业的毕业设计分为 2 个游戏美术、室内设计与建筑动画方向两个大方

向，分为动画短片制作类、动漫衍生产品设计类、作品设计类、方案

设计类 4 大类。四类设计作品基本覆盖了动漫设计专业所修的全部专

业基础课、专业核心课及部分实践课与专业拓展课程。

表 5 毕业设计部分选题表

序号 选题类型 选题名称 难易程度

1 动画短片制作类 二维动画制作—《节能减排，从我做起》 ★★★☆☆

2 动画短片制作类 二维动画制作—《绿色低碳垃圾分类》 ★★☆☆☆

3 动画短片制作类 二维动画制作—《纸影传承与新时代》 ★★★★☆

4 动画短片制作类 二维动画制作—《扶梯安全小课堂》 ★★☆☆☆

5 动画短片制作类 二维动画制作—《成长》 ★★☆☆☆

6 动画短片制作类 二维动画制作—《荒漠独行》 ★★☆☆☆

7 动画短片制作类 二维动画制作—《不被定义》 ★★★☆☆

8 动画短片制作类 二维动画制作—《群星》 ★★★☆☆

9 动画短片制作类 二维动画制作—《梦》 ★★☆☆☆

10 动画短片制作类 二维动画制作—《游子》 ★★☆☆☆

11 动画短片制作类 二维动画制作—《绿色星球》 ★★★☆☆

112 动画短片制作类 二维动画制作—《文明出行》 ★★★☆☆

13 动画短片制作类 二维动画制作—《一碗蛋炒饭》 ★★☆☆☆

14 动画短片制作类 三维动画制作—《将军》 ★★★★☆

15 动画短片制作类 三维动画制作—《大冲关》 ★★★☆☆

16 动画短片制作类 三维动画制作—《勇敢的歌声》 ★★★★☆

17 动画短片制作类 三维动画制作—《竞争》 ★★★★☆

18 动画短片制作类 三维动画制作—《对牛弹琴》 ★★★☆☆



19 动画短片制作类 三维动画制作—《太极意形》 ★★★★☆

20 动画短片制作类 三维动画制作—《保卫家园》 ★★★★☆

21 动画短片制作类 三维动画制作—《午梦》 ★★★★☆

22 动画短片制作类 三维动画制作—《劝人向善》 ★★★★☆

23 产品设计类 动漫衍生产品设计—《西游记》 ★★★★☆

24 产品设计类 动漫衍生产品设计—《保护动物》 ★★★☆☆

25 产品设计类 动漫衍生产品设计—《绝对蓝调》 ★★☆☆☆

26 产品设计类 动漫衍生产品设计—《天际》 ★★★☆☆

27 产品设计类 动漫衍生产品设计—《动物之灵》 ★★★☆☆

28 产品设计类 动漫衍生产品设计—《四季》 ★★☆☆☆

29 产品设计类 动漫衍生产品设计—《梅兰竹菊》 ★★☆☆☆

30 产品设计类 动漫衍生产品设计—《幻想狼人杀》 ★★★★☆

31 方案设计类 轻质·现代简约室内装饰工程方案设计 ★★★☆☆

32 方案设计类 非遗传承——云窝户型室内空间方案设计 ★★★☆☆

33 方案设计类 城市更新——字在书店空间方案设计 ★★★★☆

34 方案设计类 城市更新——今日茶饭事空间方案设计 ★★★★☆

35 方案设计类 非遗传承--茶话新中式茶室室内空间方案设计 ★★★★☆

36 方案设计类 极简·现代家居室内空间方案设计 ★★★☆☆

37 方案设计类 城市更新——新樾·工作室室内装修设计方案 ★★★★☆

38 方案设计类 云景·新中式家居室内空间方案设计 ★★★☆☆

39 方案设计类 中盛·新中式家装室内空间方案设计 ★★★☆☆

40 方案设计类 城市更新--暖风港室内装饰设计方案 ★★★☆☆

41 方案设计类 后疫情时代——笳茄现代室内空间方案设计 ★★★☆☆

42 方案设计类 书舍·新中式书店室内空间方案设计 ★★★★☆

43 方案设计类 尚名轩•茶楼室内空间方案设计 ★★★★☆

44 方案设计类 维馨小屋现代简约家居 ★★★☆☆

45 方案设计类 乡村振兴——林中·书往原木风书店空间方案设计 ★★★★☆

46 方案设计类 天城大理泰兴府室内空间装饰设计方案 ★★★★☆

47 方案设计类 《逸居》现代简约家居室内空间方案设计 ★★★☆☆

48 方案设计类 御水苑轻奢风家居室内空间方案设计 ★★★★☆

49 方案设计类 《有木》原木风家居室内空间方案设计 ★★★★☆

50 方案设计类 《本间書屋》原木风工业空间方案设计 ★★★☆☆

51 方案设计类 乡村振兴·云麓间民宿室内装修设计 ★★★★☆

52 方案设计类 椰子鸡——锅先森火锅店室内空间设计 ★★★★☆

53 方案设计类 《墨屋居》原木风家居室内空间方案设计 ★★★☆☆

54 方案设计类 维宁轻奢家居室内空间方案设计 ★★★★☆

55 方案设计类 《麓和别院》现代简约家居室内空间方案设计 ★★★★☆

56 方案设计类 《知秋》书店室内空间方案设计 ★★★★☆

57 方案设计类 禾壹室内空间方案设计 ★★★★☆

58 方案设计类 《晓荷书屋》室内空间方案设计 ★★★★☆

59 方案设计类 《纤云枝》新中式家居室内空间方案设计 ★★★☆☆

60 方案设计类 《挽归居》现代简约家居室内空间 方案设计 ★★★☆☆
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